FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior Universitatea Transilvania din Brasov

1.2 Facultatea Inginerie Tehnologica si Management Industrial

1.3 Departamentul Ingineria Fabricatiei

1.4 Domeniul de studii de licentd" Inginerie Industriala

1.5 Ciclul de studii? Licentd

1.6 Programul de studii/ Calificarea Tehnologia constructiilor de masini / Tehnologia constructiilor de masini

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei | Desen tehnic si infografica Il

2.2 Titularul activitdtilor de curs Conf. Dr.ing. URDEA Mihaela
2.3 Titularul activitatilor de laborator Prof. Dr. Ing CLINCIU Ramona, Sef lucrdri. Dr. Ing Milesan
Mihaela

2.4 Anul de studiu | | 2.5Semestrul | Il | 2.6 Tipul de evaluare | C | 2.7 Regimul | Continut® DF

disciplinei Obligativitate® | DI
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numdr de ore pe sdptdmana 5 din care: 3.2 curs 1 3.3 laborator A

3.4 Total ore din planul de invdtdmant | 70 din care: 3.5 curs 14 3.6 laborator 56

Distributia fondului de timp ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20

Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 13

Pregdtire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 14

Tutoriat 4

Examinari L

Alte activitati....iniiniiins

3.7 Total ore de activitate a 55

studentului

3.8 Total ore pe semestru 125

3.9 Numarul de credite® 5

4, Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum .

4.2 de competente e Cunostinte legate de desenul tehnic de executie si de utilizarea calculatorului

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului e Prezentarea aplicatiilor prin utilizarea videoproiectorului gi calculatorului

5.2 de desfasurare a e Sala de seminar cu tabla pentru explicatii, utilizarea calculatorului.
seminarului/ laboratorului/

proiectului

6. Competente specifice acumulate (conform grilei de competente din planul de invatamant)

F03.1-PS7.2-01/ed.3, rev.6



Cp.1 Efectuarea de calcule, demonstratii si aplicatii, pentru rezolvarea de sarcini specifice ingineriei industriale pe
baza cunostintelor din stiintele fundamentale
R.I. 1.1 Absolventul cunoaste principiile, teoremele si metodele de bazd din matematic, fizicd, chimie, desen

tehnic si programarea calculatoarelor si poate explica si interpreta rezultatele teoretice, fenomenele
sau procesele specifice ingineriei industriale.

R.I. 1.2 Absolventul este capabil s& utilizeze limbaje de programare si tehnologii informationale actuale si s&
elaboreze programe de calculator cu utilitate in domeniul ingineriei industriale.

R.Il. 1.3 Absolventul aplicd metode din stiintele de baza ale domeniului inginerie industriald si le poate asocia
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. Obiectivele disciplinei (reiesind din competentele specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei ¢ Insusirea de cunostite in domeniul graficii asistate de calculator si desenului

tehnic. Realizarea desenelor la scara.

¢ Deprinderea abilitatilor de utilizare a computerului in proiectarea
inginereasca. Disciplina are la baza pachetul de programe AutoCAD al firmei
Autodesk, soft cu destinatie generala: arhitectura, inginerie, design,
electrotehnica si care std la baza a numeroase alte softuri cu destinatii
generale sau specializate.

e Lalaborator se parcurg aplicatii folosind cunostintele dobandite |a cursuri.

7.2 Obiectivele specifice e Insusirea regulilor si conventiilor stabilite prin standarde in vederea

reprezentarii desenelor de ansamblu.

e Competente cognitive: Studentii trebuie sa demonstreze abilitate in
reprezentarea pieselor in AutoCAD 2D. Dupd parcurgerea modulului
studentii vor fi capabili sa citeasca un desen de executie sau de ansamblu si
sa-| realizeze in AutoCAD.

e Competente aplicativ-practice: Finalizarea laboratorului va demonstra
insusirea cunostintelor de desen si grafica AutoCAD 2D, se vor dezvolta
competente in automatizarea proiectdrii, a utilizarii eficiente a tehnologiei
informatiei.

e (Competente de comunicare si relationare: Dezvoltarea capacitatii de
comunicare computerizatd, insusirea si utilizarea corecta a termenilor
specifici;

Competente de dezvoltare personald si profesionala: Dezvoltarea capacitatii
de gestionare a fnvatdrii continue, dezvoltarea / perfectionarea abilitatilor de

vedere in plan si in spatiu, dezvoltarea cunostintelor informatice.
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8. Continuturi

8.1 Curs

Metode de
predare

Numar
de ore

Observatii

1. Introducerein AutoCAD.

— Istorie, echipamente CAD, avantajul desendrii in AutoCAD, lansarea
AutoCAD-ului, ecran, crearea si salvarea unui desen elementar, sisteme de
coordinate; Sisteme de coordonate WCS si UCS.

— Desenare asistatd 2D. Elemente de baza. Instrumente de desenare,
comenzi primare de desenare. Configurarea desenului, comenzile Limits si
Units. Comenzi de desenare Line si Point. Aplicatii.

2. Editarea obiectelor ih AutoCAD. Comenzi de informare, comenzi de
vizualizare. Modurile Osnap, comenzile Circle, Arc, Ellipse, Polygon,
Rectangle, Donut. Comenzi de vizualizare: Zoom, Redraw, Pan, Polar
Traking. Lucrul cu layere, tipuri de linie si culori. Aplicatii.

3. Alte comenzi de desenare: Solid, Sketch, Xline, Ray, Mline, etc, mijloace de
selec ie. Tehnici elementare de editare si modificare. Comenzi de editare.
Comenzile Modify. Aplicatii.

4. Tehnici avansate de lucru. Comenzi Modify continuare. Comenzi avansate
de editare. Comenzi avansate de desenare: desenarea poliliniilor. Crearea
modelelor de hasurare. Definirea unui nou stil de text, tipuri de scriere,
scrierea in AutoCAD cu exemplificari. Reprezentarea izometrica. Aplicatii:
desenarea bucselor, pieselor filetate.

5. Cotarea. Editarea cotelor, crearea stilurilor de cotare, addugarea
toleran elor si a abaterilor de formad si pozi ie, exemple de cotare, cu
exemplificari. Blocurile, blocurile de atribute. Inserarea suruburilor si
piulitelor intr-un desen de ansamblu. Comanda XREF.

6. Alte comenzi utile: MSlide, VSlide, Script, plotarea desenelor, Regen,
Boundary. Pregatirea unui desen sablon etc. Relatii OLE AutoCAD-Word.
Comenzi de inserare de imagini: Raster Image. Reprezentarea desenelor
de ansamblu. Aplicatii.

7 Reprezentarea desenelor de ansamblu. Recapitulare. Aplicatii.

Expunere
clasica si
imbunata
tita prin
prezentare de
slide-uri i
aplicatii in
AutoCAD

Bibliografie

Universitatea "Transilvania”, Brasov, 2002;

Transilvania 2005 ;

1. Lihtetchi, I. Aplicatii si teste de grafica tehnicd asistata. Universitatea "Transilvania”, Brasov, 2002;
2. Ivan, M. Graficd industriald asistata de calculator. Procesoare CAD pentru proiectare de reper si ansamblu.

3. Paunescu, R. Grafica tehnica asistata de calculator. Editura Universitatii , Transilvania” Brasov, 2002;
4. Urdea M., Paunescu R., Graficad Asistata 2D-3D, Curs si Aplicati, AutoCAD si SolidWorks, Editura Universitatii

5. Urdea M. /nfografica. AutoCAD 2D Curs si indrumar de laborator, Editura Universitatii Transilvania 2008;
6. Ivan, M. C, Lazar M., Gavrus. C., Desen Tehnic si Infografica, Editura Universitatii Transilvania 2008;
7. Urdea Mihaela, /nfografica, Desen Tehnic, Curs si Indrumar de laborator, Partea a-1/ a, 2010;
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8. Simion, |, AutoCAD 2008 pentru ingineri, Editura Teora, 2008.
9. Paunescu R, Clinciu R., Desen tehnic si Infografica, Editura Universitatii "Transilvania" Brasov, 2009, ISBN 978-973-
598-605-6, 140 pag.

8.2 Seminar/ laborator/ proiect Metode de Numar Observatii
predare- de ore
invdtare

1 Introducere in utilizare AutoCAD. Taste functionale. Realizarea elementelor | Studiudecaz, | 4

grafice ale unui format de desen: chenar, indicator. Generarea de desene lucrari
sablon. Desenarea in 3 proiectii a pieselor simple. practice
2 Controlul afisdrii desenelor. Sisteme de coordonate WCS si UCS. Constructii 4

grafice, dispunerea proiectiilor in AutoCAD. Comenzi de vizualizare 2D.
Modurile Osnap, comenzi de desenare: Line, Circle, Arc.

3 Lucrul cu layere, tipuri de linie, culori. Aplicatii cu comenzile de desenare: L
Polygon, Rectangle, Donut, Solid, Fill, Ellipse.

4 Aplicatii cu comenzile Modify: Offset, Move, Copy, Chamfer, Filet, Rotate, L
Mirror, etc.

5 Desenarea pieselor simple realizate la laboratoarele de desen, alte comeni Aplicatiiin | 4
de desenare. AutoCAD

6 Desenarea pieselor gen arbori, utilizarea comenzilor Pline si Pedit. L

Reprezentarea pieselor cu sectiuni. Hasurarea sectiunilor.

7 Inscrierea de texte, utilizarea comenzilor Text, Dtext si Mtext.

8 Cotarea desenelor deja realizate. Setarea variabilelor de cotare, addugarea 4

tolerantelor si a abaterilor de forma si pozitie.

9 Generarea si inserare de blocuri si blocuri cu atribute, comanda Xref. L

Aplicatii.

10 Aplicatii cu comenzile Boundary, Region. Utilizarea comenzilor la 4

modelarea 3D.

11 Plotarea desenelor. Relatii OLE AutoCAD-Word. Copierea desenelor cu 4

comanda Copy Link. Desene complexe.

12 Aplicatii cu comenzile: Attdef, Block, Wblock, Insert. Alte aplicatii, desene 4

de executie, desene de ansamblu. Recapitulare.

13 -14 Recapitulare prin teste grila. Aplicatii. L
JA

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatilor epistemice, ale asociatilor
profesionale si ale angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

10. Evaluare
Tip de activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere
din nota finala
10.4 Curs Participare la cursuri Teste recapitulative 5%
10.5 Seminar/ laborator/ proiect | Participarea activa la Evaluare continua (teste) 15%
laboratoare

F03.1-PS7.2-01/ed.3, rev.6



Activitdti de laborator; Aplicatii
practice

Asimilarea de catre studentia | Evaluare scrisd prin
notiunilor teoretice de baza din | lucrare practica 80%
tematicile disciplinei si in AutoCAD
demonstrarea abilitatilor de
aplicare a cunostintelor
dobandite in aplicatiile
AutoCAD.

10.6 Standard minim de performanta

e Utilizarea cunostintelor de baza pentru realizarea de reprezentari grafice, in conformitate cu regulile si conventiile
stabilite prin standarde.

¢ Insusirea corecta a termenilor specifici si utilizarea adecvata a acestora.

¢ Reprezentarea corecta a conturului piesei si hagurarea sectiunii.

Prezenta Fisa de disciplind a fost avizata in sedinta de Consiliu de departament din data de 24/09/2024 si aprobatd in
sedinta de Consiliu al facultatii din data de 26/09/2024.

Prof.dr.ing. Tudor DEACONESCU, Prof. univ. dr. ing. Cristin Olimpiu MORARIU,
Director de departament

Decan

Conf. Dr. Ing. Mihaela Urdea Prof. univ. dr. ing. Clinciu Ramona
Titular de laborator
Sef lucrari. Dr. Ing Milesan Mihaela

Titular de curs Titular de laborator

"Domeniul de studii - se alege una din variantele: Licentd/ Masterat/ Doctorat (se completeazd conform cu
Nomenclatorul domeniilor si al specializarilor/ programelor de studii universitare in vigoare);

2 Ciclul de studii - se alege una din variantele: Licenta/ Masterat/ Doctorat;

3 Regimul disciplinei (continut) - se alege una din variantele: DF (disciplind fundamentald)/ DD (disciplind din domeniu)/
DS (disciplind de specialitate)/ DC (disciplind complementard) - pentru nivelul de licenta; DAP (disciplina de
aprofundare)/ DSI (disciplind de sintezd)/ DCA (disciplind de cunoastere avansatd) - pentru nivelul de masterat;

“' Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI (disciplind obligatorie)/ DO (disciplind optionald)/
DFac (disciplind facultativa);

* Un credit este echivalent cu 25 de ore de studiu (activitati didactice si studiu individual).
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