1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea TRANSILVANIA din Brasov

1.2 Facultatea

Inginerie tehnologica si management industrial

1.3 Departamentul

Ingineria fabricatiei

1.4 Domeniul de studii de licentd"

Inginerie industriala

1.5 Ciclul de studii?

Licenta

1.6 Programul de studii/ Calificarea

Tehnologia constructiilor de masini / Tehnologia constructiilor de masini

2. Date despre disciplina

industriald asociate cu reprezentdri grafice —desen tehnic.
o Utilizarea cunostintelor din stiintele ingineresti de baza pentru explicarea si

ansamblu si a fenomenelor si proceselor specifice ingineriei industriale

2.1 Denumirea disciplinei | Modelare 3D
2.2 Titularul activitatilor de curs Prof.dr.ing. Mircea-Viorel DRAGOI
2.3 Titularul activitatilor de seminar/ laborator/ Prof.dr.ing. Mircea-Viorel DRAGOI
proiect
2.4 Anuldestudiu | Il | 2.5Semestrul | Il | 2.6 Tipul de evaluare | C | 2.7 Regimul | Continut® DS
disciplinei Obligativitate® | DI
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3.1 Numdr de ore pe sdaptdamanad 4 din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/ laborator/ 0/2/0
proiect
3.4 Total ore din planul de invdtamant | 56 din care: 3.5 curs 28 3.6 seminar/ laborator/ 0/28/0
proiect
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 14
Documentare suplimentard in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren
Pregdtire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 28
Tutoriat
Examinari 2
Alte activitati....iniiinniinns
3.7 Total ore de activitate a 44
studentului
3.8 Total ore pe semestru 100
3.9 Numdrul de credite® 4
4, Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum e (Geometrie descriptiva, Desen tehnic si infograficd |, Desen tehnic si infografica Il
4.2 de competente o Definirea principiilor si metodelor din stiintele de baza ale domeniului inginerie

interpretarea rezultatelor teoretice si experimentale, a desenelor de executie si de

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului .

Sald de curs dotata cu calculator (software AutoCAD instalat), videoproiector

5.2 de desfasurare a .

Laborator dotat cu calculatoare si software adecvat.
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seminarului/ laboratorului/ e Studentul are asupra lui notitele de curs si/sau suportul de curs in format tiparit

proiectului

6. Competente specifice acumulate (conform grilei de competente din planul de invatamant)

(3. Utilizarea de aplicatii software si a tehnologiilor digitale pentru rezolvarea de sarcini specifice ingineriei
industriale, in general, si ingineriei calitdtii, in particular

Ri3.1 Absolventul selecteaz, combind si defineste conceptele, principiile, metodele si instrumentele de bazi
privind sistemele si retelele informatice, precum si sistemele de operare.

Ri3.2 Absolventul utilizeaza softuri, programarea, baze de date, calcul numeric, grafica asistatd si proiectarea
asistata constructiva si tehnologicd, in scopul comunicarii profesionale adecvate.

Ri3.3 Absolventul utilizeaza cunostintele de baz& asociate tehnologiilor digitale si sistemelor informatice.

Ri3.4 Absolventul explicd si interpreteaza problemele care apar in aplicatiile de graficd asistatd, calcul numeric,
prelucrarea computerizata a datelor, proiectarea asistata de calculator a produselor industriale.

Ri3.5 Absolventul investigheaza teoretic si experimental procedeele tehnologice de prelucrare a produselor
specifice ingineriei industriale in general si ingineriei calitatii in particular.

Ri3.6 Absolventul aplic principii, metode si instrumente specifice tehnologiilor digitale utilizand sisteme
informatice adecvate.

Ri3.7 Absolventul programeazd si implementeaza baze de baze de date, grafica asistata, modele pentru
proiectare constructivd si tehnologica (2D si 3D).

Ri3.8 Absolventul utilizeaza produse software in vederea proiectrii asistate de calculator a produselor Si
tehnologiilor de investigare teoreticd si experimentala.

Ri3.9 Absolventul utilizeaza adecvat criterii si metode standard de evaluare comparativ, calitativ si

<]
g cantitativd, a performantelor si limitelor tehnologiilor digitale, in vederea rezolvarii problemelor
o specifice ingineriei industriale in general si ingineriei calitatii in particular.
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g RI3.10 Absolventul selecteaza, combina si utilizeaza principii, metode, tehnologii digitale, sisteme informatice
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7. Obiectivele disciplinei (reiesind din competentele specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei | o Insusirea de citre studenti a cunostintelor necesare generarii in AutoCAD a

obiectelor 3D si realizarii desenelor de executie pornind de la modelele 3D;

7.2 Obiectivele specifice ¢ Identificarea corecta de catre studenti a diverselor tipuri de obiecte 3D

e Formarea la studenti a abilitatii de a identifica cea mai adecvatd metoda de
generare a unui obiect 3D

e Formarea la studenti a abilitatii de a utiliza in mod constructiv tehnicile de
editare a obiectelor, operatiile booleene in vederea constructiei obiectelor 3D

complexe
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8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Numdr de ore | Observatii
Aspecte generale ale lucruluiin 3D 4
Modelarea in AutoCAD. Primitive 3D,

corpuri de revolutie, extrudare, comenzi | Expunere pe bazd de slide 8
pentru generarea solidelor complexe

Tehnici de prelucrare avansatd a Expunere + studiu de caz

solidelor. Tesire, racordare, comanda 4
Solidedit Expunere imbunatatita prin

Suprafete 3D conversatie, demonstratie 4
Elaborarea desenelor de executie. didactica, exercitii, dezbatere,

Notiunile de Modelspace, Layout, 2
Comenzile Solview si Soldraw

Aplicatii 6
Bibliografie

1. DRAGOI, M.V., Bazele proiectirii tehnologice asistate de calculator. Suport de curs in format electronic disponibil pe
platforma E-learning a Universitdtii Transilvania din Brasov, 2022.

2. DRAGOI, M.V., UDROIU, R., VASILONI, A. M., Modelare 3D in AutoCAD 2002. Aplicatii practice. Editura Albastra
ClujNapoca. 2003. ISBN 973-650-111-6.

3. Suport de curs in format electronic disponibil pe platforma e-learning

8.2 Seminar/ laborator/ proiect Metode de predare-invdtare Numdr de ore | Observatii
Sisteme de coordinate si directii de 5
privire

Utilizarea primitivelor 3D pentru 4
constructia solidelor

Solide obtinute prin extrudare, Solide 4
de revolutie Expunere power point si

Comenzi pentru operarea modificdrilor exemplificare 4
topologice in spatiul 3D

Constructia solidelor complexe 6
Crearea sectiunilor dirijate prin solide 2
Realizarea proiectiilor si a desenelor de 6
executie

Bibliografie

1. DRAGOI, M.V, Bazele proiectarii tehnologice asistate de calculator. Suport de curs in format electronic disponibil pe
platforma E-learning a Universitatii Transilvania din Brasov, 2022.

2. DRAGOI, M.V., UDROIU, R., VASILONI, A. M., Modelare 3D in AutoCAD 2002. Aplicatii practice. Editura Albastra
ClujNapoca. 2003. ISBN 973-650-111-6.

3. Suport de curs in format electronic disponibil pe platforma e-learning

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu agteptdrile reprezentantilor comunitatilor epistemice, ale asociatilor
profesionale si ale angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile disciplinei vin in intampinarea asteptarilor angajatorilor privind capacitatea absolventilor de a utiliza

pachete software din categoria CAD si exploatarea acestora la nivelul 3D.

F03.1-PS7.2-01/ed.3, rev.6



10. Evaluare

Tip de activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare

10.3 Pondere
din nota finala

10.4 Curs

Analiza comparativa a unor
procese, stdri, situatii,
comportamente, folosind

Evaluare orala cu itemi

subiectivi, aplicati individual. Se

evalueaza cunoasterea de

mai multe criterii de catre student a mijloacelor 10%
comparatie utilizate in modelarea 3D cu
solide
10.5 Seminar/ laborator/ proiect | Aplicarea tehnicilor de Proba practica. Studentii
madelare 3D, Aplicarea construiesc un model 3D pe
tehnicilor pentru elaborarea baza desenului de executie al
desenelor de executie piesei. Se evalueaza 70%
corectitudinea modelului,
adecvarea mijloacelor utilizate
si productivitatea lucrului.
Studiu individual, activitateain | Observarea activitatii
timpul semestrului studentilor, evaluarea temelor 20%

realizate prin studiu individual

10.6 Standard minim de performantd

e Manevrarea corecta cu primitive 3D si utilizarea tehnicilor de editare a solidelor la nivel de baza.

Prezenta Fisa de disciplind a fost avizatd in sedinta de Consiliu de departament din data de 24/09/2024 si aprobata in
sedinta de Consiliu al facultatii din data de 26/09/2024.

Prof.dr.ing. Tudor lon DEACONESCU

Prof.dr.ing. Cristin-Olimpiu MORARIU,

Director de departament

Titular de curs

Prof. dr. ing. Mircea-Viorel DRAGOI

Titular de seminar/ laborator/ proiect

Nota:

' Domeniul

Nomenclatorul domeniilor si al specializarilor/ programelor de studii universitare in vigoare);

2 Ciclul de studii - se alege una din variantele: Licentd/ Masterat/ Doctorat;

de studii - se alege una din variantele: Licentd/ Masterat/ Doctorat (se completeaza conform cu

* Regimul disciplinei (continut) - se alege una din variantele: DF (disciplind fundamentald)/ DD (disciplind din domeniu)/

DS (disciplind de specialitate)/ DC (disciplind complementard) -

pentru nivelul de licentd; DAP (disciplind de

aprofundare)/ DSI (disciplind de sinteza)/ DCA (disciplind de cunoastere avansatd) - pentru nivelul de masterat;
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“' Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI (disciplind obligatorie)/ DO (disciplind optionald)/
DFac (disciplina facultativd);

* Un credit este echivalent cu 25 de ore de studiu (activitdti didactice si studiu individual).

F03.1-PS7.2-01/ed.3, rev.6



