1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea Transilvania din Bragov

1.2 Facultatea

Inginerie Tehnologica si Management Industrial

1.3 Departamentul

Ingineria fabricatiei

1.4 Domeniul de studii de masterat™

Inginerie industriala

1.5 Ciclul de studii?

Masterat

1.6 Programul de studii/ Calificarea

Ingineria fabricatiei inovative / Inginer

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei | Algoritmi si programe pentru sisteme CAPP

2.2 Titularul activitatilor de curs

Prof.dr.ing. Gheorghe OANCEA

2.3 Titularul activitatilor de seminar/ laborator/

Sef lucr.dr.ing. Sever Alexandru HABA

proiect

2.4 Anul de studiu | | 2.5 Semestrul | | 2.6 Tipul de evaluare | E | 2.7 Regimul | Continut® DCA
disciplinei Obligativitate® | DO

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3.1 Numdr de ore pe sdaptdmand 4 din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/ laborator/ 0/2/0
proiect
3.4 Total ore din planul de invdtamant | 56 din care: 3.5 curs 28 3.6 seminar/ laborator/ 0/28/0
proiect

Distributia fondului de timp ore

Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 25

Documentare suplimentard in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 21

Pregdtire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 14

Tutoriat 5

Examinari

Alte activitati....cminriinniiinnns 0

3.7 Total ore de activitate a 69

studentului

3.8 Total ore pe semestru 125

3.9 Numarul de credite® 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum ¢ Nu sunt specificate in planul de invatdamant
4.2 de competente e Utilizarea de aplicatii software si a tehnologiilor digitale pentru rezolvarea de

sarcini specifice ingineriei industriale, in general, si pentru proiectarea asistatd a
produselor in particular

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului J

Sala dotatd cu videoproiector

5.2 de desfasurare a .
seminarului/ laboratorului/

proiectului

Laborator cu videoproiector, calculatoare si software adecvat
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6. Competente specifice acumulate (conform grilei de competente din planul de invatamant)

CP.1 Operarea cu concepte si metode in domeniul Ingineriei industriale

R.I. 1.3 Absolventul identific& si evalueazd prin metode specifice, calitativ si cantitativ, procesele si sistemele
de fabricatie industriald

CP.4 Utilizarea de aplicatii software avansate pentru rezolvarea sarcinilor specifice ingineriei industriale si
cercetdrii stiintifice

R.I. 4.1 Absolventul modeleaza si elaboreaza proiecte profesionale specifice conceptiei si fabricatiei
produselor industriale, utilizand sisteme software avansate

Competente
profesionale

CT1. Executarea responsabild a sarcinilor profesionale, cu respectarea valorilor moralei si eticii, in conditii de
autonomie si independenta profesionald

RI. 1.1 Absolventul executd responsabil sarcini profesionale in conditii de autonomie si independentd
profesionala.

Competente
transversale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din competentele specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei | e Cunoasterea de cdtre studenti a tehnicii sistemelor CAPP, intelegerea
modului in care sunt conceputi algoritmii pentru realizarea unor module din
cadrul sistemelor CAPP, transpunerea acestora in module software utilizand
limbajul VisualLISP/AutoLISP si OpenDCL si asamblarea lor intr-un sistem
CAPP.

7.2 Obiectivele specifice e Conceperea unor algoritmi specifici rezolvdrii unor subprobleme din
domeniul proiectarii tehnologice si implementarea lor in module software,
utilizabile in sistemele CAPP.

¢ Realizarea unui sistem CAPP prin asamblarea modulelor software si

simularea grafica a prelucrdrilor pieselor pentru care a fost conceput.

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Numadr de ore | Observatii
1. Tehnica sistemelor CAD/CAPP/CAM Prelegere participativa 2
2. Rolul sistemelor CAPP in proiectarea si Prelegere participativa 2

fabricarea produselor industriale

3. Sisteme CAPP (de tip variant si generativ) Prelegere participativa

4. Algoritmi si programe pentru determinarea | Prelegere participativa 3
tolerantelor si treptelor de precizie

5. Algoritmi si programe pentru calculul Prelegere participativa 3
adaosurilor de prelucrare la strunjire

6. Algoritmi si programe pentru calculul Prelegere participativa 3
adaosurilor de prelucrare la rectificare

7. Algoritm si program pentru determinarea Prelegere participativa 2
succesiunii procedeelor de prelucrare

8. Algoritm si program pentru calculul Prelegere participativa 3
dimensiunilor intermediare

9. Algoritmi si programe pentru simularea Prelegere participativa 2
graficd a prelucrarilor de degrosare

10. Algoritmi si programe pentru simularea Prelegere participativa 2

grafica a prelucrarilor de finisare
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11. Asamblarea modulelor pentru obtinerea Prelegere participativa 2
unui sistem CAPP destinat pieselor de

revolutie

12. Testarea sistemului CAPP destinat Prelegere participativa 2

pieselor de revolutie

Bibliografie

1. 0Oancea, G., Haba, S.A, Software Tool Used in CAPP/CAM Systems for Rotational Parts, Scientific Bulletin, Serie
C, Fascicle: Mechanics, Tribology, Machine Manufacturing Technology, Vol. XXX pp. 75-78, 2016.

2. Haba, S.A., Oancea G, Digital manufacturing of air-cooled single-cylinder engine block. International Journal of
Advanced Manufacturing Technology, Vol. 80, Nr. 5, pp. 747-759, 2015.

3. Haba, S, A, Oancea, G., Automatic Obtaining of Engine Block in AutoCAD Environment. Latest Trends on
Engineering Mechanics, Structures, Engineering Geology, pp. 157-161,2010.

4. Oancea, Gh., Proiectare parametrizatd asistata de calculator. VisualLISP/AutoLISP prezentare si aplicatii,

Editura Universitdtii Transilvania din Brasov, 2003.
5. *** Autodesk tutorials, http://autodesk.com

6. Reinaldo N. Togores. AutoCAD 2021 VS Code Update, 2022 ( https://lispexpert.blogspot.com/ )

8.2 Seminar/ laborator/ proiect Metode de predare- Numadr de ore | Observatii
invdtare

1. Prezentarea mediului OpenDCL Tnvé’gare bazata pe 2
probleme

2. Conectarea unei aplicatii AutoLISP cu Invatare bazatd pe 2

interfata realizata in OpenDCL probleme

3. Sistemul CAPP GENgine destinat proiectarii | Expunere.

tehnologiilor de fabricare a blocului motor

monocilindric racit cu aer

4. Proiectarea si realizarea unei interfete invdtare bazatd pe 2

grafice cu utilizare de imagini predefinite probleme

(schite, desene de executie cotate si cu cotare

activa)

5. Proiectarea si realizarea unei interfete Invdtare bazats pe 2

grafice destinate utilizarii datelor implicite probleme

precizate de utilizator.

6. Depanarea, in mediul VVisualLISP, a unei Invdtare bazats pe

aplicatii cu interfata realizatd in OpenDCL. probleme

7. Proiectarea si realizarea unei interfete Invdtare bazats pe 2

grafice destinate efectudrii unor calcule cu probleme

parametrii introdusi de utilizator, cu rularea

unei secvente de control al datelor introduse

(1)

8. Proiectarea si realizarea unei interfete Invdtare bazats pe 2

grafice destinate efectudrii unor calcule cu probleme

parametrii introdusi de utilizator, cu rularea

unei secvente de control al datelor introduse

(N

9. Realizarea unui instrument software Invatare bazatd pe 2

destinat calculului adaosurilor de prelucrare la | probleme

strunjire

10. Realizarea unui instrument software Invdtare bazats pe 2
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http://autodesk.com/
https://lispexpert.blogspot.com/

destinat calculului regimului de aschiere la probleme

strunjire

11. Proiectarea si realizarea unei aplicatii Invdtare bazats pe 2
software cu citirea datelor de intrare si probleme

salvarea rezultatelor din/in fisiere

12. Proiectarea si realizarea unei aplicatii Invdtare bazats pe 2
software destinatd automatizarii generarii probleme

obiectelor 2D aferente pieselor utilizate in

sisteme CAPP

13. Proiectarea si realizarea unei aplicatii Invdtare bazats pe 2
software destinatd automatizarii generarii probleme

obiectelor 3D aferente pieselor utilizate in

sisteme CAPP

14.Test de verificare 2
Bibliografie

5. *** OpenDCL online support, http://www.opendcl.com

*** Autodesk tutorials 2024, http://autodesk.com

7. Reinaldo N. T. AutoCAD 2021 VS Code Update, 2022 ( https://lispexpert.blogspot.com/ )

1. Oancea, G, Haba, S.A, Software Tool Used in CAPP/CAM Systems for Rotational Parts, Scientific Bulletin, Serie
C, Fascicle: Mechanics, Tribology, Machine Manufacturing Technology, Vol. XXX pp. 75-78, 2016.

2. Haba, S.A., Oancea G, Digital manufacturing of air-cooled single-cylinder engine block. International Journal of
Advanced Manufacturing Technology, Vol. 80, Nr. 5, pp. 747-759, 2015.

3. Haba, S, A, Oancea, G, Automatic Obtaining of Engine Block in AutoCAD Environment. Latest Trends on
Engineering Mechanics, Structures, Engineering Geology, pp. 157-161,2010.

4. Oancea, Gh., Proiectare parametrizatd asistatd de calculator. VisualLISP/AutoLISP prezentare si aplicatii,
Editura Universitatii Transilvania din Bragov, 2003.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatilor epistemice, ale asociatilor

profesionale si ale angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Cursul raspunde cerintelor reprezentantilor mediului economic privind capacitatea absolventilor de a utiliza si concepe
sisteme software destinate proiectdrii tehnologilor de fabricare a produselor industriale.

10. Evaluare

Tip de activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare

10.3 Pondere
din nota finala

10.4 Curs Capacitatea de aintelege Examen oral 50%
algoritmi si module software
din componenta unui sistem
CAPP

10.5 Seminar/ laborator/ proiect | Capacitatea de a realiza Test practic 50%

module software in AutoLISP
cuinterfatd in OpenDCL

10.6 Standard minim de performanta

e Cunoasterea modului in care se concep algoritmi aferenti unor module din cadrul sistemelor CAPP.

¢ Implementarea algoritmilor in module software care fac parte din sisteme CAPP.

Prezenta Fisa de disciplind a fost avizatd in sedinta de Consiliu de departament din data de 24/09/2024 siaprobatain
sedinta de Consiliu al facultatii din data de 26/09/2024.
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Prof.dr.ing.Tudor lon DEACONESCU, Prof.dr.ing.Cristin Olimpiu MORARIU,

Decan
Director de departament

Prof.dr.ing. Gheorghe OANCEA Sef lucr.dr.ing. Sever Alexandru HABA
Titular de curs Titular de laborator / proiect
Nota:

"Domeniul de studii - se alege una din variantele: Licentd/ Masterat/ Doctorat (se completeazd conform cu
Nomenclatorul domeniilor si al specializarilor/ programelor de studii universitare in vigoare);

2 Ciclul de studii - se alege una din variantele: Licentd/ Masterat/ Doctorat;

3 Regimul disciplinei (continut) - se alege una din variantele: DF (disciplind fundamentald)/ DD (disciplind din domeniu)/
DS (disciplind de specialitate)/ DC (disciplind complementara) - pentru nivelul de licenta; DAP (disciplina de
aprofundare)/ DSI (disciplind de sintezd)/ DCA (disciplind de cunoastere avansatd) - pentru nivelul de masterat;

“' Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI (disciplind obligatorie)/ DO (disciplind optionald)/

DFac (disciplind facultativa);

* Un credit este echivalent cu 25 de ore de studiu (activitdti didactice si studiu individual).
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